LAANEMAA KSL MINIVORKPALL IV - VI KLASS T JAP

Aeg ja koht.

Vdistlused toimuvad 16. veebruaril 2023 (neljapaev). Panga spordihoones (Ridala p&hikool).
algusega kell 9.00.

Osalejad.

Voistlustest voivad osa votta Ladnemaa koolid, kelle méangijad Gpivad 4.-6. klassis.
Voistkonna minimaalne mangijate arv on viis ning maksimaalne seitse.

Voistlusststeem. Selgub pérast eelregistreerimist.
Autasustamine.

Esikolmiku vdistkonda autasustatakse medali ja diplomiga.
Registreerimine.

Turniiril saavad osaleda koolid, kes on ennast registreerinud hiljemalt 10.veebruariks kella
12.00-ks vdistluste peakohtunik Pille Raudsepale, tel 56681860 voi pille059@gmail.com

Teadmiseks. V6imlas on nButav puhas sisejalats. Spordihoones on puhvet.

Reeglid Jargmisel lehel.


mailto:pille059@gmail.com

Minivorkpalli reeglid

Minivdrkpall on noortele kohandatud, lihtsustatud vBrkpalliméng. Mangu eesmérgiks on
saata pall méaarustepéraselt tle vorgu nii, et see maanduks vastase valjakupoolele ning
takistada palli maandumist oma valjakupoolele. Vdistkond tohib palli puudutada kolm korda
lisaks puutele sulustamisel, et saata pall vastase véaljakupoolele. Minivdrkpallis on lubatud
kdik vorkpalli tehnilised votted peale laltpallingu. Kasutada vdib ainult altpallingut ja kae
pealt pallingut.

1. Véljak ja vork

Ménguvaljak on ristkilik mdotmetega 14 x 6 meetrit, mis on risti poolitatud 2,10 m kdrguse
vorguga. Riindejoon on 2 m kaugusel (joonis 1.).
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2. Voistkonna suurus

Minivarkpalli vBistkonnas on minimaalselt viis méngijat. Korraga on valjakul neli méangijat -
kolm ees ja Uks taga, minimaalselt Uihe kohustusliku vahetusmangijaga. See tdhendab, et tihe
geimi mangimiseks on 3 varianti:



1 minimiaalselt 5 mangijat on geimiks Ules antud koos tihe kohustusliku vahetusmangijaga;
kui on veel varumangijaid (1-2), siis nendega saab teha (ihe tdisvahetuse (st seitsme méngija
puhul on 1 mangija kindlasti selles geimis méangust véljas) [

0

[1 6 mangijat on geimiks Ules antud kellest kaks on kohustuslikus vahetuses; kui on (ks
varumaéngija, siis sellega saab teha uhe téisvahetuse [

[1 7 méngijat on geimiks Ules antud kellest kdik 3 on kohustuslikus vahetuses [
(rotatsiooni alusel). [

Maksimaalne vdistkonna suurus on 7 méangijat pluss treener/juhendaja.

3. Méngijate asetus valjakul ja méngijate vahetamine

Tsoonides (vt joonis 2) 2, 3 ja 4 asuvaid mangijaid nimetatakse eesliinimangijateks. See
tdhendab, et neil on riinnaku Gigus eesliinis riindejoone ja keskjoone vahel. Mangija tsoonis 1
on tagaliinimangija.

Pallimise diguse saanud vdistkonna méngijad liiguvad tihe asetuskoha vdrra edasi
alljargnevalt: tsoonist 1 1&heb mangija vahetusmangijaks ja tema asemele tuleb senine
vahetusmaéngija tsooni 4.

Méngu kaigus peavad méangijad séilitama oma méngutsoonid (s.t. eesliini méngijad peavad
olema kogu aeg samas jarjekorras 4-3-2). Tsoonis 3 olev mangija téidab sideméngija
ulesandeid. Geimi jooksul vdib teha Uihe téisvahetuse (sisse-valja). Mangus osalevaid
maéngijaid v6ib vahetada geimide vahel, millest informeerib treener mangu
kohtunik/sekretéri.
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4. Pall ja palling

Mangitakse tavalise vorkpalliga. Pall pannakse méangu alt-eest pallinguga, sh on lubatud ka
kée pealt palling. Ulaltpalling on keelatud. Palling sooritatakse otsajoone tagant. Pallingu
sooritamise ala on piiratud ménguvaljaku laiusega.

5. Punktide arvestamine ja vditja selgitamine

Méngitakse kahe geimiv@iduni (kolmest geimist parem) - esimesed geimid 25 punktini,
otsustav kolmas geim 15 punktini. Mangu vdiduks on vajalik kahepunktiline vahe.

Taiendav kirjandus:

E.Liik Pallikool. Vorkpallimangud. EVF 2005 (saadaval poodides ja EVF-s) E.Liik
Vorkpallidpik. EVF 2003 (saadaval poodides ja EVF-s)



