Sportland 3x3 korvpallisari

Aeg ja koht

Vaistlused toimuvad 3. detsembril 2019.a. Haapsalu Spordikeskuses(Lihula mnt.10) algusega 9.00.
Peakohtunik Erkki Lass.

Osalejad

4.-5. klassi poisid
6.-7. klassi poisid

Voistlussusteem
Vaistlussusteem (turniir, alagrupid) ja ajakava pannakse paika parast registreerimist.

3x3 Korvpallisari voistlusméaarused:

FIBA korvpallireeglid kehtivad olukordades, mis ei ole maaratletud 3x3 korvpalli

reeglites

VALJAK JA PALL

3x3 korvpalli mangitakse Uhe korvi all, valjaku suurus on 15 meetrit (laius) x 11 meetrit
(pikkus). Valjakule on méargitud vabaviskejoon (5,8m), 2-punkti joon (6,75) ning otsatormamisveata
poolring (1,25m). Mangudeks vdib kasutada ka poolt traditsioonilisest korvpallivaljakust.
Ametlikku 3x3 mangupalli kasutatakse kdikides voistlusklassides (va. 4.-5. klass poisid

ja tidrukud. Nemad mangivad nr.5 suurus palliga).

2. VOISTKONNAD

Voistkond koosneb 4 mangijast (3 valjakumangijat, 1 vahetusmangija).

Markus: Vbistkonna treener ei tohi vdistkonda juhendada valjaku aarest ega selle imbrusest.
3. KOHTUNIKUD

Méangul on 1 v&i 2 kohtunikku

* Markus: Kohtunike ja lauakohtunike arvud maarab igaks voistluseks EKSL.

4. MANGU ALGUS

4.1. Mangueelne soojendus toimub voistkondadel iheaegselt.

4.2. Palli valdamine otsustatakse loosiga. Vditja voib otsustada pallist loobumise

kasuks saades sellega eelisdiguse voimalikul lisaajal.

4.3. Mang algab 3 mangijaga valjakul.

5. PUNKTID

5.1. Iga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti.

5.2. Iga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti.

5.3. Tabav vabavise annab 1 punkti.

6. MANGUAEG

6.1. Manguaeg on 10 minutit. Olenevalt osalevate voistkondade arvust on korraldajal digus
manguaega liihendada 8 minutile. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Mang
jatkub kui rindav véistkond on saanud palli valdamise.

6.2. Voistkond, kes saavutab enne normaalaja I6ppemist 21 punkti, vdidab mangu. Reegel
kehtib normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).

6.3. Lisaajal vbidab vdistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja I6ppu.

6.4. Voistkond, kellel ei ole mangu alguseks valjakul 3 mangijat, saab alistuskaotuse, mis
margitakse w-0 voi 0-w (,w" margib vditu).

6.5. Voistkond, kes lahkub mangust enne mangu I16ppu (naiteks vigastuse tottu), eemaldatakse
mangust. Vditja vbistkond saab valida, kas jatab skoori alles visatud punktid

(kaotajale margitakse 0) voi valida w-0 olukorra.

6.6. Voistkond, kes on saanud eemalduse mangust véi on saanud tahtliku alistuskaotuse
eemaldatakse turniirilt.

* Markus: voistluste korraldajale on jaetud digus vajadusel muuta manguaega ning normaalajal
visatavat punktisummat.

7. VEAD

7.1. Voistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.

7.2. Viskel tehtud viga annab 6iguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis 2-le
vabaviskele.

7.3. Viskel tehtud vea puhul on méangijal digus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

7.4. Véistkonna 7., 8. ja 9. viga annab diguse 2-le vabaviskele. Vdistkonna 10. ja iga jargmine viga
annab diguse 2-le vabaviskele ja palli valdamisele. See kehtib ka punktide 7.2 ja 7.3 korral.
7.5. Tehnilise vea puhul on vastasvdistkonnal digus Uhele viskele ja palli valdamisele, ebasportliku
vea puhul 2-le viskele ja palli valdamisele. Mang jatkub check-palliga 2-punkti joone

tagant valjaku keskelt.

* Markus: rindevea puhul vabaviskeid ei anta.

8. MANG

8.1 Peale tabavat korvi vdi viimast vabaviset:



» kaitses olnud vdistkond toimetab s66du voi porgatusega palli korvi alt 2-punkti joone taha.
« vastasvoistkonnal ei ole lubatud palliga mangijat otsatormamisveata poolringis segada.
8.2. Peale mdddavisatud korvi vdi viimast vabaviset:

* rindav véistkond vdib lauavéitlusest palli saades koheselt edasi riinnata.

» kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (s66tes voi pérgatades) 2-punkti
joone taha.

8.3. Vaheltldike puhul peab kaitses olnud vdistkond palli toimetama 2-puntki joone taha.
8.4. Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).
8.5. Mangijat loetakse 2-punkti joone taga kainuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool
2-punkti joont ega selle peal.

8.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud voistkond.

9. MITTEAKTIIVNE MANG

9.1. Mangu venitamine (mitteaktiivne mang) on keelatud.

9.2. Rinnakuaeg on 12-sekundit. Rinnakuaeg algab palli valdamisest.

9.3. Riindava vdistkonna mangija ei tohi mangida seljaga korvi poole tle 5 sekundi.

* Markus: Runnakuaega fikseeriva kella puudumisel loeb kohtunik riinnakuaja viimast 5-sekundit.
10. VAHETUS

Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli voi vabaviset.
Vahetus toimub véljaku tagumisest joonelt (konstruktsiooni vastasjoonelt).

11. TIME-OUT

11.1. Vbistkonnal on digus Ghele vaheajale, mida vdib votta surnud palli olukorras.

11.2. Telellekannete puhul v8ib korraldaja vétta kuni 2 vaheaega, mis voetakse surnud palli
olukorras peale mangu kella 6:59 ja 3:59.

11.3 Time-out kestab 30-sekundit.

* Markus: vaheaega ei saa votta ega mangijate vahetust ei saa teha kui mang pole surnud
(s.h. peale tabavat viset vdi vabaviset).

12 . PAREMUSJARJESTUS

Peale alagrupimange selgub paremusjarjestus vbttes arvesse:

12.1. rohkem véite.

12.2. omavahelise mangu tulemus.

12.3. visatud punktide keskmist (arvesse ei vdeta loobumiskaotusi).

Juhul, kui vdistkonnad on endiselt vordsed peale neid punkte, arvestatakse vdistkonda, millel
on kdrgem asetus/ranking enne vdistlust. Vérdsete punktite puhul, alagrupis kérgema koha
saanud asetus.

1. VOISTKONDADE ASETUS

Voistkonnad jaotatakse alagruppidesse vastavalt vdistkonda registreeritud 3 parima
mangija rankingule.

Rahvusvahelistel vdistlustel arvestatakse riikide 3%3 rankinguid.

2. EEMALDAMINE

2 ebasportliku vea korral (tehnilised vead ei kehti) diskvalifitseeritakse mangija kohtunike
poolt. Mangija v6ib eemaldada vagivalla, mittesdnalise voi flilsilise agressiooni,

mangu tulemuste rikkumise voi FIBA anti-dopingu reeglite rikkumise eest.

Korraldajal on 6igus Uhe mangija rikkumise korral eemaldada vdistkond turniirilt.

Registreerimine
28.novembriks peakohtunikule 5153515, erkkilass@hot.ee
Voistlustele saabudes esitada korrektne tlesandmisleht.

Laanemaa Koolispordi Liit 14.november 2019.a.



