Juhendi lisa 1.
KORVPALL
3x3 Voistlusmaarused

1.VALJAK
3x3 tdnavakorvpalli mingitakse iihe korvi all. Viljakule on mirgistatud vabaviske (5.80m),
2punkti joon (6.75m kaugusele korvist) ja lauavoitluse kohad.

2.VOISTKONNAD
Voistkond koosneb kolmest (3) méngijast ning voimaluse korral {ihest (1) vahetusméngijast.

3. MANGU KOHTUNIKUD
Igat méangu teenindab iiks (1) kohtunik.

4. MANGU ALUSTAMINE
4.1 Voistkondade soojendus toimub iiheaegselt enne mingu.
4.2 Mingu alustav voistkond loositakse.

5. PUNKTID

5.1 lga 2-punkti joone seest visatud vise on iihe (1) punkti véériline
5.2 lga 2-punkti joone tagant visatud vise on kahe (2) punkti vdiriline
5.3 Iga vabavise on iihe (1) punkti vdiriline

6. MANGU AEG / VOITJA VOISTKOND

6.1 Mingitakse 10 minutit jooksvat aega, v.a. viimane (1) minut, kui kell peatub vabavisete ja
wsurnud palli“ puhul. Aeg ldheb taas kdima peale pallivahetuse 16petamist (palli joudmist
vastasvoistkonna kitte).

6.2 Mingu voidab voistkond, kes juhib ménguaja 1dppedes voi kes saavutab varem viisteist
(15) punkti. 6.3 Kui ménguseis on ménguaja 1dppedes viigiline, méngitakse lisaaeg. Lisaacga
alustab voistkond, kes normaalaega alustas kaitsepositsioonilt. Mangu voidab lisaajal
esimesena kaks (2) punkti visanud vdistkond.

7. VIGADE LIMIT

7.1 Vigade arvestus on voistkonnapdhine. Vaistkonnal on igus vabaviskele kui
vastasvoistkonnal on nelja (4) vea limiit tdis (alates viiendast (5) veast).

7.2 Viskel sooritatud vea puhul on vdistkonnal digus iihele (1) vabaviskele, juhul kui vise
toimus 2-punkti joone tagant on vodistkonnal digus kahele (2) vabaviskele.

7.3 Peale tabavat vabaviset jatkub méng 2-punkti joone tagant.

7.4 Peale moddaldinud vabaviset selgub palli valdaja lauavditluse abil.

8. KUUETEIST-SEKUNDI REEGEL

8.1 Riinnakuaeg on kuusteist (16) sekundit. Juhul kui véljak ei ole varustatud kellaga, on
kohtuniku / ajavotja kohustus lugeda riinnaku viimast viite (5) sekundit. Kui riindav vdistkond
ei joua viskele 1dheb palli valdamise digus vastasvdistkonnale.



9. MANGU KAIK
9.1 Peale igat tabavat viset voi viimast vabaviset:

- kaitseméngija jatkab méangu korvi alt (mitte otsaaudist) palli toimetamisega 2-punkti joone
taha,

- riindava vdistkonna mingija palli tahtlik puutumine peale tabavat viset loetakse tehniliseks
veaks.

9.2 Peale igat moodaldinud viset voi viimast vabaviset:

- kui riindav voistkond saab palli voib méngu jétkata ilma palli 2-punkti joone taha
toimetamata,

- kui kaitses olnud voistkond saab palli, on vdistkonnal kohustus pall enne jargmist riinnakut
toimetada 2-punkti joone taha.

9.3 Vaheltldike puhul tuleb pall riinnaku alustuseks toimetada 2-punkti joone taha.

9.4 ,,Surnud palli“ vai viimase tabava vabaviske puhul toimub palli valdamise vahetus kaitse-
ning riindeméngija vahel 2-punkti joone juures. Kaitsemingija ei tohi iiletada 2 punkti joont
seni, kuni riindeméngija on palli saanud.

9.5 Kaitses olnud vdistkonnal on digus ,,pooleks pallile®.

10. VAHETUS
10.1 Voistkonnal on digus vahetusele juhul kui ,,pall on surnud*

11. TIME-OUT
11.1 Vaistkonnal on Gigus iihele (1) 30-sekundilisele time-out’ile



