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LÄÄNEMAA XXIII SUVEMÄNGUD HANILAS
ÜLDJUHEND
I EESMÄRK

Propageerida tervislikke füüsiliselt arendavaid eluviise ja süvendada maakonna elanikes sportlikke harjumusi. Selgitada välja paremad kavas olevatel aladel.

II AEG JA KOHT

Suvemängud toimuvad HAAPSALU LINNA STAADIONIL (kergejõustik) 11. JUUNIL KELL 10-15 JA VIRTSUS 12. JUUNI KELL 10.  

Kergejõustiku mandaat 11. juunil kell 9.30 HAAPSALUS 
Suvemängude mandaat 12. juunil kell 9.30 Virtsu lasteaias 
Autasustamine 12. JUUNI KELL 17.00. Kergejõustikualad autasustatakse jooksvalt 11. juunil.
Korraldajad jätavad endale õiguse teha ajakavas muudatusi. 

III REGISTREERIMINE

Eelregistreerimine alade kaupa ja sööjate arv teatada 6. juuniks (Lisa 1, tähtajast kinni pidada!). Registreerimine Läänemaa Spordiliidu aadressile spordiliit@laanesport.ee. 
Mandaadis tuleb igal võistkonnal esitada üldülesandmisleht kõigi osavõtjate nimedega ja ülesandmislehed iga spordiala kohta eraldi (formaat 1/4 A4st.).

Täpsem info Ülle Lass, spordiliit@laanesport.ee, 5171746.
IV JUHTIMINE

Läänemaa XXIII Suvemängud korraldab Lääne Maakonna Spordiliit “Läänela” , Hanila Vallavalitsus ja Hanila Spordiselts. Kergejõustiku peakorraldaja on Haapsalu Kergejõustikuklubi.
Võistluste peakohtunik on Ülle Lass (5171746), peasekretär Airi Aavik 5275666.
Kergejõustiku peakohtunik on Kaja Ladva (53478585) ja peasekretär Pille Raudsepp (5668 1860).
V OSAVÕTJAD
Omavalitsuste võistkondades võivad osaleda ainult Lääne maakonna omavalitsuste territooriumil sündinud, elavad või põhikohaga töötavad elanikud, kelle vanus on vähemalt 16 aastat (sündinud 2000 või varem).

VI  KAVASOLEVAD ALAD JA PEAKOHTUNIKUD

1. Kergejõustik (HAAPSALUS)
Kaja Ladva 

5347 8585
2. Pendelteatejooks 


Kaja Ladva

5347 8585
3. Võrkpall M



Arvi Alesmaa

503 7280
4. Võrkpall N



Arvi Alesmaa

503 7280 

5. Jalgpall M



Silver Lulla

5919 1225





Rasmus Maalinn
6. Tänavakorvpall N


Rudolf Lumiste  
553 0921
7. Tänavakorvpall M


Rudolf Lumiste  
553 0921
8. Köievedu 



Lea Mõisaäär 

56641513

11. Lühiraja orienteerumine

Grete Kindel  

5371 0852
10. Kajakiralli



Jüri Mõniste   

515 1988
11. Sulgpall 



Eduard Brok 

522 0334
12. Noolevise



Lisanna Pikla


13. Juhtkonnavõistlus         

Eve Mölder, Kristiina Mägi

VII ÜLDVÕITJA SELGITAMINE

Mängude üldvõitja selgitamisel liidetakse kergejõustiku tulemusele iga omavalitsuse poolt saadud 8 ala parema koha tulemust, kusjuures kohapunkte antakse järgmiselt:
 I koht - 11 punkti, 
II koht  -9 punkti, 
III koht - 8 punkti
IV koht - 7 punkti jne. 
Suurem punktide summa määrab paremusjärjestuse. Punktide võrdsuse korral on määravaks koht kergejõustikus.


VIII AUTASUSTAMINE

Üldkokkuvõttes esimesele kolmele kohale tulnud omavalitsuse võistkondi autasustatakse karikaga. 
Spordiala võitnud võistkondi autasustatakse karikaga. 
Üksikutel spordialadel ja sportmängudes esimesele kolmele kohale tulnuid autasustatakse medali ja diplomiga.

IX MAJANDAMINE

Võistluste läbiviimisega seotud kulud kaetakse Spordiliit “Läänela” eelarvest, laekuvast osavõtu-maksust ja muudest laekumistest. Võistlejate lähetusega seoses olevad kulud kannab lähetav omavalitsus.

NB! Osavõtumaks 150 eurot (võistkond) ja toiduraha 2.50 eurot, 10. juuniks Läänela poolt esitatud arve alusel.
X MUUD

Suvemängude avamisel on soovituslik, et  kõik võistkonnad kannavad oma omavalitsuse tunnust (lipp, logo vms) ning soovitavalt võimaluse korral ka ühtset vormi (näit. T-särgid).

Võistkondade paigutamine alagruppidesse loositakse mandaadis. Kõik juhendis määratlemata küsimused ja protestid lahendab koheselt võistluspaigas peakohtunik. Iga võistleja vastutab isiklikult oma tervisliku seisundi eest.


ALADE JUHENDID  

I  KERGEJÕUSTIK (eraldi juhend lisatud)

II PENDELTEATEJOOKS 

III  VÕRKPALL M ja N
Meeskonna suurus max 8 mängijat (mängitakse kõvakattega väljakul), naiskonna suurus max 6 (4 korraga platsil, mängitakse liivaväljakul). Alagruppidesse jagamine toimub eelmise aasta tulemuste põhjal. Kes eelmisel aastal ei osalenud, need loosi alusel. Võistlussüsteem peale eelregistreerimist. Mängitakse saalivõrkpalli reeglite järgi. 
Võistluspaik: Virtsu park

IV JALGPALL M 
Võib kasutada jalgpallijalanõusid. Võistkonna suurus 8 mängijat (väljakul 5 +1 mängijat). Mängijate vahetus jooksvalt. Mänguaeg 16 minutit ning mängude vahele on arvestatud 4 minutit bufferaega. 2 alagruppi, mille 2 paremat saavad otse poolfinaali. Kolmanda koha teeninud meeskonnad mängivad 5. koha peale ning 4. ja 5. jäänud meeskonnad mängivad 7.-10. koha peale. Seega oleks igale meeskonnale garanteeritud 6-7 mängu. 
Võistluspaik: Virtsu staadion

V TÄNAVAKORVPALL M ja N
Võistkonna suurus 3+1. Mängitakse tänavakorvpalli reeglite järgi. Mängusüsteem selgub peale eelregistreerimist. Vajadusel mängitakse kahes alagrupis, loosimine kohapeal.
3x3 tänavakorvpallijuhend eraldi dokumendina. 
Võistluspaik: Virtsu Kooli saal

VI KÕIEVEDU

Võistkonna suurus on 5 võistlejat + 1 vahetus + kapten. Läbiviimise süsteem määratakse kindlaks peale võistkondade registreerimist. Jalanõud sportlikud, sileda tallaga (ilma kontsata).
Võistluspaik: Virtsu park

VII KAJAKIRALLI (teatevõistlus)
Võistkonna suurus 3x 1M ja 1N. Esimese paari ülesanne on selga panna päästevestid, kajakk (kahekohaline) kaldalt merre viia ning sellega ümber merre paigutatud poi tiir teha. Seejärel kalda äärde tagasi sõita, et järgmine paar saaks startida. Peale kajaki ning aerude on vaja edasi anda ka päästevest. Võistlus on lõppenud, kui kõik 3 paari on sõitnud ümber poi ja vahetused õigesti ära teinud. Viimase paari ülesanne on ka kajakk veest stardikohta tagasi tuua. Võistlus käib aja peale.
Võistluspaik: Vanaluubi


VIII  SULGPALL

Võistkonnas 1M + 1N
Igast omavalitsusest 1võistkond.
Mängitakse üldtunnustatud rahvusvaheliste reeglite järgi. Olenevalt osavõtjate arvust mängusüsteem.
I koht 11 p, II koht 9 punkti; III koht 8 punkti jne.... 10. koht 1 p
Võistluspaik: Virtsu park.


IX  PAARISORIENTEERUMINE 
Paarisorienteerumine M+N. 
Omavalitsus võib välja panna 2 paari
Iga osalenud paar toob punkte alljärgnevalt:
I koht 21 p, II koht 19 punkti; III koht 18 punkti jne.... 20. koht 1 p
Võistkondliku paremusjärjestuse selgitamiseks liidetakse kohapunktid kokku. Punktide võrdsuse korral arvestatakse paremaid tulemusi. 
Võistluspaik: Puhtu poolsaar

X NOOLEVISE

Individuaalvõistlus. Osalejate arv piiramatu. Eraldi arvestus naistele ja meestele. 
Punktiarvestus: I koht 21 punkti, II koht 19 punkti, III koht 18 punkti... Kuni 20 koht 1 punkt. Siit edasi toob iga osaleja 1 punkti. 
Võistluspaik: Virtsu park

XI  JUHTKONNAVÕISTLUS

Võisteldakse rattaga orienteerumine (lahendades punktides lihtsamaid ülesandeid)  ja petankis. Igast omavalitsusest osaleb 1 võistkond, mis koosneb 2 liikmest: vallavanem (või  volikogu esimees) ning vallavalitsuse ametnik/volikogu liige. Täpsem juhtkonnavõistluse  selgitus enne starti. 
Kogunemine: Virtsu pargi väravate juures 
