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Saalijalgpall

Läänemaa talimängud 2016 Martnas

 juhend

Eesmärk: Pakkuda jalgpalluritele mänguvõimalust enne EJL aastalõputurniiri ja Läänemaa saalijalgpalli meistrivõistlusi..
Osavõtjad: Kuni kümne liikmelised võistkonnad
Aeg ja koht: Võistlused toimub laupäeval, 13.02.2016. algusega kell 9.30 naiskonnad ja 13.00 meeskonnad.
Süsteem: Võistlused viiakse läbi turniirisüsteemis, ajakava peale registreerimise lõppu.
Autasustamine: Kolme parema võistkonna liikmeid autasustatakse medalitega, parimaid võistkondi autasustatakse karikatega. 
Reeglid:
1.Väravate mõõt on kaks korda kolm meetrit. Väravavahil ei ole lubatud visata palli käega ega käest lahti mängida otse üle keskjoone. Samuti väravaesisest lahtilöögist ei ole lubatud palli lüüa otse üle keskjoone. Pall peab väljakut puudutama enne oma väljakupoolel või seal asuvat mängijat. Rikkumise korral määratakse vabalöök sealt, kus pall ületas keskjoone. 

2.Mängitakse „jooksva ajaga“. Mänguaeg on 20 minutit . Peakohtunik võib vajaduse korral mängude kestvust muuta 

NB! Mängime seinapõrkega!

3.Väljakul  korraga 5 mängijat (4 väljakumängijat + väravavaht).

4.Vahetused toimuvad edasi-tagasi mängu käigus ühest kindlast kohast (vahetusmängijate pingi juurest)

5. Turniiril mängitakse palliga nr.5.

6.Väravavahi alaks on ala 3-punkti kaareni. Väravavahi ja trahviala on samad.
7. Penalti löömine toimub 7 m märgi juurest

8.Kollane kaart- mängija eemaldatakse 2 minutiks või hetkeni, kui arvulises ülekaalus olev meeskond on löönud värava. Väravavahi asemel võib karistust kanda teine mängija.

10.Punane kaart- võistkond vähemuses 2 min, mille möödudes võib asendada teise mängijaga. Kaardi saanud mängija on eemaldatud mängu lõpuni ja ka järgnevast mängust.

11.Väravavaht ei tohi oma mängijalt jalaga antud söötu kätte võtta. 

12.Aut mängitakse küljejoonelt lahti jalaga.

13.Audi, vabalöögi või karistuslöögi sooritamisel ei tohi vastasmängijad olla pallile lähemal kui 3 m

Peakohtunik: Enn Kerge

