Läänemaa meistrivõistlused jalgpallis 2012

Juhend
I  VÕISTLUSTE EESMÄRK

1. Selgitada välja Läänemaa meisterjalgpallis, meistrivõistluste medaliomanikud ja üldine paremusjärjestus. 

2. Propageerida jalgpalli, innustada mängijaid jalgpalliga tegelema.
II VÕISTLUSTE ORGANISEERIMINE JA JUHTIMINE

1. Võistlused korraldab Taebla Spordiklubi koostöös spordiliiduga “Läänela”.
2. Võistluste läbiviimise aluseks on kehtivad FIFA jalgpallireeglid.
III   VÕISTLUSTE LÄBIVIIMISE KORD

1. Läänemaa meistrivõistlused viiakse läbi turniirisüsteemis kodus-võõrsil põhimõttel.                            

2. Meistrivõistlustel osalevad meeskonnad peavad tasuma korraldajale Taebla valla spordiklubile osalustasu 30€.

3. Kohtunikena võib  meistrivõistlustel kasutada Eesti Jalgpalli Liidu poolt litsenseeritud jalgpalli kohtunikke.

4. Mängu käigus on lubatud kasutada kuni viit varumängijat.
5. Läänemaa meistrivõistluste I liigas  osalevad meeskonnad paigutati vastavalt 26.07 toimunud  loosimisele voorude tabelisse järgmiselt: 1.Risti; 2.Läänemaa JK; 3.Vatla JK; 4.Taebla JK; 5.Lihula JK .Mängitakse viis vooru. Esimene mängude voor on 12.08.2012. Meistrivõistluste viimane voor mängitakse hiljemalt 09.09.2012. Vajaduse korral toimub 15.09.2012 meistri selgitamiseks lisamäng. 

6. Mängu juhtiv kohtunik on kohustatud kohe pärast mängu lõppu edastama mängu kohta järgmised andmed: mängu tulemus, väravalööjad, hoiatused ja eemaldamised (koos põhjusega) peakohtunik Enn Kergele kas telefoni teel 52 86 016 või e-postiga taebla.sk@gmail.com.
7. Mänguprotokoll tuleb toimetada 48 tunni jooksul peakohtunik Enn Kerge kätte.
IV   MÄNGIJATE NIMELINE REGISTREERIMINE

1.  Mängijate  nimeline registreerimine peab olema tehtud esimeseks mängudevooruks.

2. Võistkonna mängijate nimeliseks registreerimiseks on vaja meilida peakohtunikule meeskonna mängijate nimekiri, kokku kuni 20 mängijat.
3. Läänemaa meistrivõistlustel tohib mängija võistelda vaid ühe klubi eest.
V   PROTOKOLLI TÄITMINE

1. Protokolli pea täidab enne mängu algust kohtunik. Võistkondade esindajad kannavad enne mängu protokolli võistkondade koosseisud koos numbritega ja kinnitavad oma allkirjaga. Mängijat, kes pole protokolli kantud, mängu ei lubata. 

VI   DISTSIPLINAARKÜSIMUSED
1. Osavõtvad võistkonnad on kohustatud ilmuma võistluskohta ettenähtud ajal. Mängule mitteilmunud võistkond tasub vastasvõistkonnale dokumentaalselt tõendatud kulud. Turniiritabelisse kantakse loobumiskaotus (-:+). Mängu alustamisega ei tohi viivitada üle 15 minuti.

2. Mängija, kes on mängust eemaldatud (punane kaart) või kellel on protokollidesse kantud kolm hoiatust (kollane kaart), on automaatselt diskvalifitseeritud üheks järgnevaks mänguks. Kui ta selle järel saab veel kaks hoiatust, on ta uuesti automaatselt diskvalifitseeritud üheks mänguks. Peale seitsmendat hoiatust tuleb peale iga hoiatust üks mäng vahele jätta. Kui eemaldatud mängijal on varem 3 eemaldamist, on ta automaatselt diskvalifitseeritud kaheks mänguks.

3. Hoiatused ei kandu hooajast teise.

4. Juhul, kui võistkonnas mängib kaasa diskvalifitseeritud või mitte registreeritud mängija, tühistatakse mängu tagajärg ja määrusi rikkunud võistkonnale arvestatakse kaotus. Tabelisse kantakse -: (vastase löödud väravate arv). Vastasvõistkonna poolt löödud väravad jäävad kehtima, samuti jäävad jõusse kõik mängus saadud karistused.

5. Protesti esitamise korral tuleb see fikseerida mängu protokollis ja hiljemalt 24 tunni jooksul saata pikem selgitus peakohtunikule. Protest, mis ei ole fikseeritud mängu protokollis või ei ole esitatud õigeaegselt, arutamisele ei kuulu. Mängu kohtunik peab võimaldama peale mängu lõppu 30 min jooksul võistkondade esindajatel protest protokolli kanda.

6. Kui võistkond diskvalifitseeritakse või kui ta on andnud kaks loobumiskaotust hooaja jooksul pärast seda, kui ta on mänginud 50% või rohkem mänge, siis toimumata mängude eest loetakse talle kaotus ning tabelisse märgitakse -:+. Kui võistkond on mänginud vähem kui 50% mänge, siis toimunud mängude tulemused tühistatakse.
VII   MEISTRIVÕISTLUSTE SÜSTEEM

       1.   Läänemaa meistrivõistlused viiakse läbi sõitudega kohtadele 
              turniirisüsteemis.
2. Võistkondlik paremusjärjestus selgub saavutatud punktide üldsumma järgi, kusjuures võit annab kolm punkti, viik ühe punkti ja kaotus 0 punkti.

3. Võistkonnale, kes annab loobumiskaotuse või kelle mäng tühistatakse, arvestatakse kaotus ja tabelisse märgitakse -:+ (tühistatud mängu korral vastase löödud väravate arv)

4. Turniir on üheringiline.

5. Kahe esimese võistkonna punktide võrdsuse korral viiakse nende vahel läbi lisamäng (koos lisaajaga) ja selle viigilise tulemuse korral selgitatakse võitja viie 11 m karistuslöögi tulemuse põhjal. Kui võrdselt punkte on esimesel kolmel või enamal meeskonnal, viiakse esikoha selgitamiseks nende vahel läbi lisaturniir.

6. Ülejäänud meeskondade paremusjärjestuse määramisel võrdsete punktide korral arvestatakse paremusjärjestuse määramisel:
a) väiksemat antud loobumiskaotuste ja tühistatud tulemuste arvu turniiritabelis;

b) suuremat võitude arvu;

c) omavaheliste mängude punkte;

d) omavaheliste mängude väravate vahet;
e) üldist väravate vahet;
f) suuremat väravate arvu.
VIII   MEISTRIVÕISTLUSTE PARIMATE AUTASUSTAMINE

1. Esikohale tulnud võistkonnale omistatakse Läänemaa jalgpallimeistri nimetus. Võistkonda autasustatakse karika ning diplomiga. Võitnud võistkonna liikmeid autasustatakse kuni 15 medali ja diplomitega.
2. Teisele ja kolmandale kohale tulnud võistkondi autasustatakse  karikamedalite ja diplomitega. 
3. Võistkondade liikmeid autasustatakse kuni 15 medali ja diplomitega.

Peakohtunik:  Enn Kerge

